Programmation  en Mathématiques
   
	 1ère période  Cm1 - GRANDEURS    ET    MESURES

	Compétences 
	Compétences spécifiques 
	Activités correspondantes
	

	1) Utiliser des instruments pour mesurer des objets physiques ou géométriques 

2) Exprimer le résultat d'un mesurage par un nombre ou un encadrement, l'unité (ou les unités) étant imposée(s) ou choisie(s) de façon appropriée

      3)   Estimer une mesure (ordre de grandeur)

4) Connaître les unités légales du système métrique pour les longueurs (mètre, ses multiples et sous-multiples)

     5)   Utiliser les équivalences entre les unités usuelles de longueur,  et effectuer des calculs simples sur les mesures, en tenant compte des relations entre les diverses unités correspondant à une même grandeur.


	- Distinguer le début de la règle et l’origine des graduations

- Placer et manipuler correctement la règle

- Exprimer le résultat d’un mesurage par un nombre

- Reconnaître et identifier les unités les plus utilisées pour les longueurs

- Effectuer des calculs sur des nombres entiers exprimés dans des unités de mesure de longueur différentes

- Connaître et identifier un tableau de mesures

- Se repérer dans un tableau de mesure

- Effectuer des calculs sur des nombres entiers exprimés dans des unités de mesure de longueur différentes


	 M1 : Que mesure t -on ?/

Reconnaître des mesures.

M2 : mesurer des longueurs  

Pouce, cm, mm,(  3)

Groupement de 10 et de 100 : mm, cm, dm  (4 )

Groupement de 1000 : le mètre (9)

(Choix de l’unité, ajouter des mesures, les conversions , le périmètre)


	

	1ère période  Cm1 - ESPACE    ET    GÉOMÉTRIE       

	Compétences 
	Compétences spécifiques
	Activités correspondantes
	

	1) vérifier, à l'aide des instruments : l'alignement de points (règle), l'égalité des longueurs de segments (compas ou instrument de mesure), la perpendicularité et le parallélisme entre droites (règle et équerre)

2) Tracer une figure soit à partir d’un modèle, d’une description ou d’un programme ou d’un dessin  à main levée.

3) utiliser à bon escient le vocabulaire suivant : points alignés, droite, droites perpendiculaires, droites parallèles, segment, milieu, angle, 

4) Reconnaître de manière perceptive une figure plane, vérifier son existence en ayant recours aux propriétés et aux instruments

5) Tracer une figure à partir d’un modèle, d’une description ou d’un programme.

   6)Améliorer la « vision de l’espace » ( repérage et orientation),

  7) Décomposer une figure en figures plus simples

8) Décrire une figure en vue de l’identifier dans un lot de figures ou de la faire reproduire sans équivoque

	· Connaître la notion de point, de lignes, de segments

· Utiliser la règle, le compas  et l’équerre pour vérifier la perpendicularité de 2 droites

· Maîtriser l’utilisation technique d’outil tels que l’équerre

· Repérer les éléments importants d’une figure


	 G1 : Rappels de géométrie 

G2 : Points  et segments

G3 :  Droites et points (15)

G4  : Droites et segments parallèles 

( 18)

 G5 : Parallèles et perpendiculaires 


	

	1ère période  Cm1 - EXPLOITATION    DE    DONNÉES    NUMÉRIQUES         

	Compétences 
	Compétences spécifiques
	Activités correspondantes
	

	1)  Résoudre des problèmes en utilisant les connaissances sur les nombres naturels et décimaux et sur les opérations étudiées

2) Utiliser ses connaissances pour traiter des problèmes

3)chercher et produire une solution originale dans un problème de recherche

4) formuler et communiquer sa démarche et ses résultats par écrit et les exposer oralement

5) contrôler et discuter  la pertinence ou la vraisemblance d’une solution ; 

6) identifier des erreurs dans une solution en distinguant celles qui sont relatives au choix d’une procédure et celles qui interviennent dans sa mise en œuvre

7) argumenter à propos de la validité d’une solution

8)   Lire, interpréter et construire quelques représentations (diagrammes, graphiques)


	· Mobiliser des connaissances acquises

· Repérer les types de calcul à effectuer

· Connaître le sens du mot « problème » d’une manière générale

· Connaître les caractéristiques de chaque type de représentation (schéma, diagramme, tableau, graphique)

· Lire des graphiques, des diagrammes, des tableaux…

Organisation et représentation de données numériques :

· organiser des séries de données ( listes, tableaux…)

Organisation et représentation de données numériques :

· organiser des séries de données ( listes, tableaux…)

· Connaître les caractéristiques de chaque type de représentation (schéma, diagramme, tableau, graphique)

· Lire, interpréter et construire quelques représentations (diagrammes, graphiques)

· Planifier les calculs à faire 

· Trouver les différentes étapes de résolution

-Compréhension d’une suite de consignes

· Chercher la question qui « va » avec le début d’un énoncé et un calcul


· Mobiliser des connaissances acquises pour traiter un problème


	Résolution de problèmes variés. :

      -  recherche de la valeur de l’unité

· sériation de longueurs

·  recherche d’un complément à  100 

·  calcul d’horaires

                           Et

ARP7/16  :Evaluer 3 résolutions d’un même problème. Recherche de la valeur de l’unité

ARP 8 : Lire et utiliser un histogramme.

Rechercher dans un document les informations pertinentes pour résoudre un problème.

ARP17 : Enoncer un problème:


	


	2ème période  Cm1 -  GRANDEURS   ET   MESURES

	Compétences 
	Compétences spécifiques 
	Activités correspondantes
	

	1) Lire l’heure sur une montre à aiguille ou une horloge

2) Connaître les unités de mesure des durées (année, mois, semaine, jour, heure, minute, seconde) et leurs relations

3) Estimer une mesure (ordre de grandeur)

4) Connaître les unités légales du système métrique pour les longueurs (mètre, ses multiples et sous-multiples)
	· Utiliser les instruments de mesure usuels dans le domaine du temps/ sablier, chronomètre, montre à trotteuse, minuteur ménager, etc.

· Lire l’heure sur une monter à aiguille

· Reconnaître et comparer année, mois, semaine, jour

· Reconnaître et comparer heure, minute, seconde.

· Calcul d’une durée à partir de la donnée de l’instant initial et de l’instant final.

· Gérer son calendrier en fonction d’une échéance

      -Connaître différentes unités de mesure du temps

· Passer d’une unité à une autre

      -Effectuer des calculs sur les durées

      Connaître le sens de « kilo », « déci », et » centi »


	M3 : Lecture de l’heure (29)

M4 : Mesurer des durées

 (se repérer dans le temps, calculer une durée) –

M 5/ Multiplier pour effectuer des conversions ( 39)

M6/ Kilo, déci et centi à travers les différentes unités de mesure.(40)

M7 / Diviser pour convertir (44)
	

	2ème période  Cm1 -  ESPACE    ET   GÉOMÉTRIE       

	Compétences 
	Compétences spécifiques
	Activités correspondantes
	

	1) Utiliser à bon escient le vocabulaire suivant : points alignés, droite, droites perpendiculaires, droites parallèles, segment, milieu, angle, figure symétrique d'une figure donnée par rapport à une droite, axe de symétrie , polygones, parallélogrammes, quadrilatères, triangle, hexagone, pentagone, octogone… médianes, diagonales, cercle, rayon, diamètre, circonférence

2) Reconnaître de manière perceptive une figure plane en donnant le nom , vérifier son existence en ayant recours aux propriétés et aux instruments.

3)Tracer une figure plane soit à partir d’un modèle, d’une description ou d’un programme ou d’un dessin  à main levée. En donner le nom, vérifier son existence en ayant recours aux propriétés et aux instruments.

   4)Améliorer la « vision de l’espace » ( repérage et orientation),

  5)Décomposer une figure en figures plus simples

6) Décrire une figure en vue de l’identifier dans un lot de figures ou de la faire reproduire sans équivoque

	· Reconnaître de manière perceptive une figure  plane, , quelle que soit son orientation, un carré, un rectangle, un triangle ; un cercle, un losange)

·  vérifier son existence en ayant recours aux propriétés et aux instruments.

- Repérer les éléments importants d’une figure

- Maîtriser l’utilisation technique d’outil tels que le compas

   - Connaître les propriétés de quelques figures simples

· Reconnaître la forme globale d’une figure à trace

· Tracer une figure à partir de consignes ou d’un modèle


	G6 : Les polygones  (21)    

G7 : Cercles, rayon et diamètre (27)

G8 : Les quadrilatères (36/ 37)
	


	2ème période  Cm1 -  EXPLOITATION    DE    DONNÉES    NUMÉRIQUES         

	Compétences 
	Compétences spécifiques
	Activités correspondantes

	1)  résoudre des problèmes en utilisant les connaissances sur les nombres naturels et décimaux et sur les opérations étudiées

2) Organiser des séries de données (liste, tableaux…)

3)chercher et produire une solution originale dans un problème de recherche

4) formuler et communiquer sa démarche et ses résultats par écrit et les exposer oralement

5) contrôler et discuter  la pertinence ou la vraisemblance d’une solution

identifier des erreurs dans une solution en distinguant celles qui sont relatives au choix d’une procédure et celles qui interviennent dans sa mise en œuvre

6) argumenter à propos de la validité d’une solution
	· Mobiliser des connaissances acquises

-     Repérer les types de calcul à effectuer

· Planifier les calculs à faire 

· Trouver les différentes étapes de résolution

· Trier des données

· Choisir les données nécessaires

Proportionnalité

· Résoudre des problème lié à la proportionnalité  en utilisant des  raisonnement personnels appropriés : problèmes relatifs aux pourcentages, aux échelles, aux vitesses moyennes, aux conversions d’unités )

Organisation et représentation de données numériques :

· Connaître les caractéristiques de chaque type de représentation (schéma, diagramme, tableau, graphique)

· Planifier les calculs à faire 

· Trouver les différentes étapes de résolution

· Trier des données

· Choisir les données nécessaires

-Mobiliser des connaissances acquises pour traiter un problème



	Résolution de problèmes variés 

· comparer une somme de produits et un nombre

· quotion ( combien de fois B dans A ? pour B = 23

· Problème à plusieurs contraintes

· Multiplication par 100

· Construction géométrique

· multiplication

                       et

ARP 25 : Problème dit de division-quotient

ARP 26 : Approche de la proportionnalité

 ARP 32 : Calcul sur les durées en heures et minutes

ARP 33 : Associer une suite de consignes à une construction géométrique.

ARP 42 :   Calculer n fois un prix donné en euros et centimes




	3ème période  Cm1 -  GRANDEURS    ET    MESURES

	Compétences 
	Compétences spécifiques 
	Activités correspondantes
	

	1) Utiliser des instruments pour mesurer des objets physiques ou géométriques 

2) Exprimer le résultat d'un mesurage par un nombre ou un encadrement, l'unité (ou les unités) étant imposée(s) ou choisie(s) de façon appropriée

3) Estimer une mesure (ordre de grandeur)

4) Connaître les unités légales du système métrique pour les longueurs (mètre, ses multiples et sous-multiples)

5) connaître les unités légales du système métrique pour les masses ( grammes, ses multiples, et ses sous-multiples usités)

       6)   Utiliser les équivalences entre les unités usuelles de longueur, de masse,  et effectuer des calculs simples sur les mesures, en tenant compte des relations entre les diverses unités correspondant à une même grandeur.


	- Exprimer le résultat d’un mesurage par un nombre

- Reconnaître et identifier les unités les plus utilisées pour les longueurs

· Effectuer des calculs sur des nombres entiers exprimés dans des unités de mesure de longueur, de masse différentes

·  Se repérer dans un tableau de mesure

- Effectuer des calculs sur des nombres entiers exprimés dans des unités de mesure de longueur, de masse différentes


	M8 : La multiplication pour effectuer des conversions. 62

M9 : La division pour effectuer des conversions 68


	

	3ème période  Cm1 -  ESPACE   ET   GÉOMÉTRIE       

	Compétences 
	Compétences spécifiques
	Activités correspondantes
	

	1) Utiliser à bon escient le vocabulaire suivant : points alignés, droite, droites perpendiculaires, droites parallèles, segment, milieu, angle, figure symétrique d'une figure donnée par rapport à une droite, axe de symétrie, losange, angles droits 

2) Reconnaître de manière perceptive une figure plane en donnant le nom , vérifier son existence en ayant recours aux propriétés et aux instruments

3) Tracer une figure soit à partir d’un modèle, d’une description ou d’un programme ou d’un dessin  à main levée.

9) Percevoir qu’une figure possède un ou plusieurs axes de symétrie et le vérifier en utilisant différentes techniques (pliage, papier calque, miroir)

5) Compléter une figure par symétrie axiale en utilisant des techniques telles que pliage, papier calque, miroir

6)Tracer, sur papier quadrillé, la figure symétrique d’une figure donnée par rapport à une droite donnée.

   6)Améliorer la « vision de l’espace » ( repérage et orientation),

  7) Décomposer une figure en figures plus simples

8) Décrire une figure en vue de l’identifier dans un lot de figures ou de la faire reproduire sans équivoque
	Se familiariser avec quelques figures planes. Passer à une géométrie où les objets sont contrôlés par l’explicitation de propriétés et recours à des instruments.

Comparer des angles dessinés, par superposition ou en utilisant un gabarit, en particulier des angles situés dans une figure ( angles intérieurs d’un triangle, d’un quadrilatère.

· Connaître différents angles, les nommer

· Reproduire un angle donné en utilisant un gabarit ou par le report d’un étalon

· Reconnaître des angles superposables, les comparer 

· Construire par pliage quelques angles à partir d’un angle droit

· Ranger des angles.

Tracer un angle droit, ainsi qu’un angle égal à la moitié, le quart ou le tiers d’un angle droit.

· Construire par pliage quelques angles à partir d’un angle droit

· Connaître la notion d’axe de symétrie

· Situer approximativement l’axe de symétrie avant de vérifier

· Reconnaître des axes de symétrie par pliage

· Compléter une figure par symétrie axiale par pliage

· Utiliser des axes de symétrie qui suivent les lignes d’un quadrillage

· Connaître  des figures symétriques par rapport à un axe

· Construire des figures symétriques par rapport à un axe

· Trouver un axe de symétrie d’une figure


	 G9 :  Les angles (49)

G10 / Symétrie par rapport à une droite (54)

 G11 :Construction de triangles avec des gabarits d’angle ( 60)


	


	3ème période  Cm1 -  EXPLOITATION    DE    DONNÉES    NUMÉRIQUES         

	Compétences 
	Compétences spécifiques
	Activités correspondantes
	

	1) Résoudre des problèmes en utilisant les connaissances sur les nombres naturels et décimaux et sur les opérations étudiées

2) Utiliser ses connaissances pour traiter des problèmes

3) Lire, interpréter et construire quelques représentations (diagrammes, graphiques)

3)chercher et produire une solution originale dans un problème de recherche

4) formuler et communiquer sa démarche et ses résultats par écrit et les exposer oralement

5) contrôler et discuter  la pertinence ou la vraisemblance d’une solution

identifier des erreurs dans une solution en distinguant celles qui sont relatives au choix d’une procédure et celles qui interviennent dans sa mise en œuvre

6) argumenter à propos de la validité d’une solution


	· Mobiliser des connaissances acquises

· Repérer les types de calcul à effectuer

· Planifier les calculs à faire 

· Trouver les différentes étapes de résolution

· Trier des données

· Choisir les données nécessaires

Organisation et représentation de données numériques :

· organiser des séries de données ( listes, tableaux…)

· Connaître les caractéristiques de chaque type de représentation (schéma, diagramme, tableau, graphique)

· Planifier les calculs à faire 

· Trouver les différentes étapes de résolution

· Trier des données

· Choisir les données nécessaires

-Compréhension d’une suite de consignes

· Chercher la question qui « va » avec le début d’un énoncé et un calcul


· Mobiliser des connaissances acquises pour traiter un problème


	Résolution de problèmes variés 43

· « partie-tout » 

· conversion d’une durée

· multiplication du type axbxc

· pa rtition : recherche de la valeur de l’unité

· construction géométrique

· reconstituer les nombres d’une opération

                      Et 

ARP 43 : Calcul sur les durées. Lecture d’un horaire TV

ARP 52 :  la division pour chercher la valeur de l’unité

ARP 53 : utiliser un tableau de distances

ARP 65 : Problème dont la solution est  Q+ 1

ARP 66 : Placer un nombre sur une droite graduée.

	


	4ème période  Cm1 -  GRANDEURS    ET    MESURES

	Compétences 
	Compétences spécifiques 
	Activités correspondantes
	

	1) Exprimer le résultat d'un mesurage par un nombre ou un encadrement, l'unité (ou les unités) étant imposée(s) ou choisie(s) de façon appropriée

2) Estimer une mesure (ordre de grandeur)

3) Utiliser les équivalences entre les unités usuelles de longueur, de masse, de contenance, et effectuer des calculs simples sur les mesures, en tenant compte des relations entre les diverses unités correspondant à une même grandeur.

4) Construire ou réaliser un objet dont les mesures sont données

5) Connaître les unités légales du système métrique pour les longueurs (mètre, ses multiples et ses sous-multiples usités), 

6) Connaître les unités légales du système métrique pour les mesures de surfaces (cm2, dm2, m2, et km2 ainsi que quelques équivalences (1m2=100dm2 ; 1dm2= 100cm2, 1km2=1 000000m2)


	     - Classer et ranger des surfaces selon  leur aire ( par superposition, découpage et recollement ou pavage par une surface de référence)

- Construire  une surface qui a même aire qu’une surface donnée et qui ne lui est pas superposable

- Différencier aire et périmètre d’une surface, en particulier savoir que deux surfaces peuvent avoir la même aire sans avoir nécessairement le même périmètre et qu’elles peuvent avoir le même périmètre sans avoir la même aire.

- Mesurer l’aire d’une surface grâce à un pavage effectif à l’aire d’une surface de référence ( dont l’aire est prise pour unité) ou grâce à l’utilisation d’un réseau quadrillé ( le résultat étant une mesure exacte ou un encadrement)

- Calculer l’aire d’un rectangle dont les cotés au moins sont de dimensions entières

· Connaître et utiliser les unités usuelles (cm2, dm2, m2, et km2 ainsi que quelques équivalences (1m2=100dm2 ; 1dm2= 100cm2, 1km2=1 000000m2


	M10  : Etendue ou aire d’une figure (80)

M11 Mesure d’aire : le cm2  (88)

M12 : Mesures d’aires le dm2  (97)

M13 : Mesures d’aires : mm2, cm2, dm2, m2   (101)

 
	

	4ème période  Cm1 -  ESPACE    ET   GÉOMÉTRIE       

	Compétences 
	Compétences spécifiques
	Activités correspondantes
	

	1) Utiliser à bon escient le vocabulaire suivant : losange, parallélogramme, sommet, coté… 

2) comparer des angles dessinés et  situés dans une figure ( angles intérieurs d’un triangle, d’un quadrilatère…)

5)Tracer une figure à partir d’un modèle, d’une description ou d’un programme.
   6)Améliorer la « vision de l’espace » ( repérage et orientation),

  7) Décomposer une figure en figures plus simples

8) Décrire une figure en vue de l’identifier dans un lot de figures ou de la faire reproduire sans équivoque

	Se familiariser avec quelques figures planes. Passer d’une géométrie où les objets et leurs propriétés sont contrôlées par la perception à une géométrie où ils le sont par explicitation de propriétés et recours aux instruments.

· Reconnaître, quelle que soit son orientation, un rectangle , un losange , un parallélogramme ( reconnaissance, construction, description, décomposition et reproduction.

     - Utiliser la règle, le compas, l’équerre pour vérifier la perpendicularité de 2 droites

· Repérer les éléments importants d’une figure

       - Connaître les propriétés de quelques figures simples

· Reconnaître la forme globale d’une figure à trace

· Tracer une figure à partir de consignes ou d’un modèle


	G 12 : Les parallélogrammes  (62)

G13 /  Construire des parallélogrammes  (64)

G14/   Un parallélogrammes particulier : le losange (68)

G 15 / : Un parallélogramme particulier : le  rectangle (69)


	


	4ème période  Cm1 -  EXPLOITATION    DE    DONNÉES    NUMÉRIQUES         

	Compétences 
	Compétences spécifiques
	Activités correspondantes

	1) Résoudre des problèmes en utilisant les connaissances sur les nombres naturels et décimaux et sur les opérations étudiées

2) Formuler et communiquer sa démarche et ses résultats par écrit et les exposer oralement

3) Contrôler et discuter la pertinence ou la vraisemblance d'une solution

4) 3)chercher et produire une solution originale dans un problème de recherche

5) formuler et communiquer sa démarche et ses résultats par écrit et les exposer oralement

6) contrôler et discuter  la pertinence ou la vraisemblance d’une solution

7) identifier des erreurs dans une solution en distinguant celles qui sont relatives au choix d’une procédure et celles qui interviennent dans sa mise en œuvre

8) argumenter à propos de la validité d’une solution
	· Analyser sa propre démarche

· Repérer les types de calcul à effectuer

· Planifier les calculs à faire 

· Trouver les différentes étapes de résolution

· Trier des données

· Choisir les données nécessaires

· Vérifier les hypothèses émises dans des moments de débats

Organisation et représentation de données numériques :

· Planifier les calculs à faire 

· Trouver les différentes étapes de résolution

· Trier des données

· Choisir les données nécessaires

-Compréhension d’une suite de consignes

· Chercher la question qui « va » avec le début d’un énoncé et un calcul


· Mobiliser des connaissances acquises pour traiter un problème


	Résolution de problèmes variés 

· multiplication a x b x c

· calcul d’un périmètre, partage équitable ( on cherche le tout)

· division quotion dont la solution est q + 1

· recherche de la valeur de l’unité

· somme

· fraction d’un nombre

· périmètre d’un losange

· calcul d’un prix après rabais

· calcul d’une durée entre 2 horaires

· conversion pouce…pieds

· chercher la longueur du coté d’un rectangle

                           et 

Proportionnalité  (87)

ARP 73 : « N fois moins »  et «  N fois plus »

ARP74 : Apparier des calculs à un énoncé.

ARP 81 : problème du type (a-b).c

ARP82 : Construire un tableau synthétique

ARP 99 : Calcul des durées


	5ème période  Cm1 -  GRANDEURS   ET   MESURES

	Compétences 
	Compétences spécifiques 
	Activités correspondantes
	fait

	1) Exprimer le résultat d'un mesurage par un nombre ou un encadrement, l'unité (ou les unités) étant imposée(s) ou choisie(s) de façon appropriée

    2)  Connaître les unités légales du système métrique pour les mesures de surfaces (cm2, dm2, m2, et km2 ainsi que quelques équivalences (1m2=100dm2 ; 1dm2= 100cm2, 1km2=1 000000m2)


	· Calculer l’aire d’un rectangle dont les cotés au moins sont de dimensions entières

       -    Connaître et utiliser les unités usuelles (cm2, dm2, m2, et km2 ainsi que quelques équivalences (1m2=100dm2 ; 1dm2= 100cm2, 1km2=1 000000m2)


	M14/ Fractions décimales du m, dm, cm (102)

M15 : Fractions décimales du dm2 exprimées en cm2  (103)

M16 les écritures décimales pour exprimer des mesures ( 104)


	

	5ème période  Cm1 -  ESPACE    ET GÉOMÉTRIE        

	Compétences 
	Compétences spécifiques
	Activités correspondantes
	

	      1)Tracer une figure (sur papier uni, quadrillé ou pointé) soit à partir d’un modèle, soit à partir d’une description, d’un programme de construction ou d’un dessin  à main levée.

2) Percevoir un solide, en donnant le nom, vérifier certaines propriétés.

3) Décrire un solide en vue de l’identifier dans un lot de solides divers

4) Reconnaître, construire ou compléter un patron de cube.

       5) Utiliser à bon escient le vocabulaire suivant : cube, parallélépipède rectangle, sommet, arête, face , sphère, cylindre, cône, pavé, pyramide

5)Tracer une figure à partir d’un modèle, d’une description ou d’un programme.
   6)Améliorer la « vision de l’espace » ( repérage et orientation),

  7) Décomposer une figure en figures plus simples

8) Décrire une figure en vue de l’identifier dans un lot de figures ou de la faire reproduire sans équivoque

	       - Repérer les éléments importants d’une figure

   - Connaître les propriétés de quelques figures simples

· Reconnaître la forme globale d’une figure à trace

· Tracer une figure à partir de consignes ou d’un modèle

Se familiariser avec quelques figures planes. Passer d’une géométrie où les objets et leurs propriétés sont contrôlées par la perception à une géométrie où ils le sont par explicitation de propriétés et recours aux instruments.

· Reconnaître, quelle que soit son orientation, un rectangle , un losange , un parallélogramme : reconnaissance, construction, description, décomposition et reproduction.

- se familiariser avec quelques solides.

 -     Distinguer le nom d’une face du nom du solide lui-même

       -     Trouver les propriétés des faces

       -     Connaître les propriétés de quelques solides simples :             forme des faces, nombre de faces, nombre d’arêtes.

· Construire un cube, un parallélépipède rectangle, construire ou compléter le patron de celui-ci .

· Reconnaissance, reproduction, construction, descriptions, représentations planes ( patrons), prisme, pyramide, sphère, cylindre et cône.


	G 16 / Le carré : un losange et un rectangle particuliers  (86)

G17/   : Classer des figures géométriques  (118)

G 18/  : Solides et patrons ( 132 ) 
	


	5ème période  Cm1 -  EXPLOITATION   DE  DONNÉES    NUMÉRIQUES         

	Compétences 
	Compétences spécifiques
	Activités 

	1) Résoudre des problèmes en utilisant les connaissances sur les nombres naturels et décimaux et sur les opérations étudiées

2) Utiliser ses connaissances pour traiter des problèmes

5) Argumenter à propos de la validité d’une solution

      4) Contrôler et discuter la pertinence d’une solution
	· Repérer les types de calcul à effectuer

· Trouver les différentes étapes de résolution

· Trier des données

· Analyser sa propre démarche

· Evaluer le plausibilité des solutions

· Vérifier sa propre réponse

Organisation et représentation de données numériques :

· organiser des séries de données ( listes, tableaux…)

· Connaître les caractéristiques de chaque type de représentation (schéma, diagramme, tableau, graphique)

· Lire, interpréter et construire quelques représentations (diagrammes, graphiques)

· Planifier les calculs à faire 

· Trouver les différentes étapes de résolution

· Trier des données

· Choisir les données nécessaires

-Compréhension d’une suite de consignes

· Chercher la question qui « va » avec le début d’un énoncé et un calcul


· Mobiliser des connaissances acquises pour traiter un problème


	Résolution de problèmes variés  

      - problème de proportionnalité

       - comparaison de 2 mesures de longueur , de surface

       - N fois une fraction unitaire ( 148 fois ¼ )… 

       -calcul d’une différence

      -construction géométrique

· problème de partage

· opération à trous

· multiplication a x b x c 

· multiplication d’un décimal par un entier

· problème du type (a x b ) + (a x c )

· problème à 2 inconnues

                       et  

Proportionnalité et non proportionnalité (109)

Construire, lire et interpréter des graphiques cartésiens ( 116/117)

ARP 100 : Construire, lire et interpréter un histogramme

ARP 106 : Evaluer 3 constructions géométriques

ARP 107 : Lecture d’un tableau d’horaires

ARP 114 : « 3 divisé par 4 », c’est » 3 quarts »

ARP 115 : Problème du type 6 x… = 180
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