Objectifs spécifiques Petite Section :

- se repérer sur un espace quadrillé

- percevoir les relations spatiales entre des objets

- reconstituer à l’identique une disposition d’objets

- se repérer et se déplacer sur un quadrillage (de case à case)

Objectifs spécifiques Moyenne Section :

- se repérer et se déplacer sur un parcours dessiné

- réaliser un parcours en respectant un codage

- trouver le bon chemin en évitant des obstacles

- se repérer et se déplacer sur un labyrinthe (on s’approche du 

déplacement sur quadrillage)

- trouver le bon chemin en évitant les impasses

- tracer un quadrillage (graphisme)

- prendre conscience de la notion de case

- situer, repérer et placer des gommettes sur un quadrillage par rapport à un modèle

- coder un déplacement à l’aide de flèches

Objectifs spécifiques Grande Section :

- se repérer dans un environnement proche

- repérer et décrire oralement des éléments d’un espace organisé

- se repérer dans un espace bi-dimensionnel

- tracer un chemin en respectant les contraintes et en anticipant le tracé de la trajectoire
- placer des objets sur une grille à partir d’un modèle

- reproduire des formes sur une grille

- éviter un obstacle ou passer par une case indiquée

- savoir se repérer dans un quadrillage en passant dans les cases
- repérer une forme dessinée sur un quadrillage 

- lire un modèle et savoir le reproduire 

- apprendre du vocabulaire topologique

- savoir repérer et construire un chemin

- savoir se repérer dans le plan pointé

- savoir utiliser le quadrillage pour reproduire des figures simples

- coder et décoder un déplacement

- se déplacer sur les lignes du quadrillage

- tracer un quadrillage

Objectifs spécifiques CP :

- repérage, codage de cases sur un quadrillage

- repérage de positions à partir du code

- repérage des nœuds sur un quadrillage

- relier les points entre eux 

- repérage et codage de déplacements à l’aide flèches

- repérage et tracer de déplacements à partir d’un codage

Objectifs spécifiques CE1 :
- repérage des nœuds sur un quadrillage

- relier les points entre eux 

- repérage et codage de cases sur un quadrillage.

- repérage, codage et décodage de cases sur un quadrillage

- repérage et décodage de déplacements suivant les lignes 

ou les cases d’un quadrillage

