Projet conte cycle 3 CE2
Objectifs :

DIRE, LIRE, ECRIRE EN LITTERATURE

( Se constituer une culture commune (les contes)

( Découvrir des œuvres en les lisant, en les écoutant et en discutant

( Écrire un conte et l’illustrer en vue de son édition (reliure métallique)

( Rédiger un texte d’un ou deux paragraphes en respectant, après révision du texte, la ponctuation, les contraintes orthographiques, syntaxiques, lexicales et de présentation

( Poursuivre un récit là où d’autres élèves l’ont laissé

LES TECHNOLOGIES DE L’INFORMATION ET DE LA COMMUNICATION (TIC) DANS LES SCIENCES EXPERIMENTALES
( Apprendre à utiliser l’ordinateur 

( Créer, produire un texte et y insérer des images (illustrations libres de droit ou dessins d’enfants)

Capacités :

( Participer à des échanges au sein de la classe

( Présenter oralement son texte, en justifiant ses choix, en explicitant les passages confus, en reformulant

( Lire intégralement un conte appartenant à la littérature de jeunesse, de complexité adaptée à l’âge et à la culture des élèves en faisant les inférences nécessaires

( Utiliser des indications sémantiques données par les déterminants

( Prendre appui sur les connecteurs pour comprendre les enchaînements d’un texte

( Dans un texte personnel, repérer et corriger les erreurs orthographiques en se référant aux règles connues d’orthographe et de grammaire
( Mettre en page et organiser un écrit en respectant les conventions et en insérant les illustrations réalisées par des élèves

Après un travail de lecture de contes traditionnels et de contes détournés, les élèves réalisent leur propre conte en tenant compte des éléments fondateurs d’un conte trouvés et rédigés sous forme de fiche – recto-verso  (classeur de règle – partie méthodologie).

· Le Petit Poucet 

· Cendrillon
· La Belle au bois dormant

· Blanche-Neige 

· Où sont passés les princes charmants ?  Rosalinde Bonnet

· Le Petit Poucet  Jean-Pierre Kerloc’h
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Travail en classe : 

· Séance 1 : 45’
Classe entière

Individuellement et collectivement

Après l’élaboration de la fiche méthodo sur le conte, les données importantes pour notre conte sont écrites au tableau pour mémoire tout au long du processus d’écriture (partie de tableau que l’on ne peut pas effacer, affichage, etc.).

Elles sont choisies par les enfants collectivement ou votées (chaque enfant sur son brouillon détermine un élément, écriture des idées au tableau et choix collectif, et ce pour chaque élément à déterminer): 

je choisis un héros : son nom, son âge, son aspect physique


j’imagine la situation dans laquelle il se trouve


je précise le lieu dans lequel se déroule mon récit


j’imagine l’événement qui va modifier la situation


j’invente les personnages que le héros rencontre

 Ainsi nous avons la trame de notre conte et nous pouvons commencer à l’écrire.

Dessin du héros et vote pour désigner celui que l’on préfère : illustration de base.
· Séance 2 : 45’

1 groupe de 4

Reste de la classe en autonomie

Relecture du plan de notre conte et écriture individuelle du conte (15’)

Lecture chacun son tour de son travail (10’)

Choix collectif pour l’écriture finale : justifications, précisions sur des termes
Lecture à voix haute par l’enseignante du conte écrit à 8 mains.

· Séances suivantes : 45’

2 groupes de 4 : narrateurs et illustrateurs 

Reste de la classe en autonomie

Les conteurs de la fois précédente viennent avec l’enseignante, ils deviendront illustrateurs de leurs écrits.
Illustrateurs : (groupe à prendre en 1er) 
Relecture du conte par l’enseignante, choix des moments à dessiner par chacun (½ feuille format A5 de type Canson) et illustration de leur moment.

Narrateurs : 

Relecture du plan de notre conte et écriture individuelle du conte (15’)

Lecture chacun son tour de son travail (10’)

Choix collectif pour l’écriture finale : justifications, précisions sur des termes

Lecture à voix haute par l’enseignante du conte écrit à 8 mains.

Chaque groupe va ainsi écrire puis illustrer son texte et donner aux autres leur moment du conte. Le groupe suivant poursuit le travail jusqu’au moment suivant, et ainsi de suite.
En parallèle, prévoir que chaque groupe puisse taper son texte à l’ordinateur et inclure ses illustrations au fur et à mesure de l’avancée du projet.[image: image6.png]



Le conte





Méthodo 





Le conte est une histoire qui se déroule dans un monde imaginaire.





 Au début du conte, on présente la situation dans laquelle se trouve le héros.


Puis un événement modifie cette situation et entraîne le héros dans des aventures. En général, il doit chercher quelque chose ou résoudre un problème.





   Au cours du conte, le héros rencontre d’autres personnages, des hommes, des animaux ou des objets, qui peuvent avoir des pouvoirs extraordinaires.





Le héros doit souvent affronter des situations difficiles : des épreuves.





 Avant d’obtenir ce qu’il désire ou de trouver une solution à son problème, il doit vaincre des personnages aux pouvoirs maléfiques, éviter des pièges ou résoudre de mystérieuses énigmes.





 Le héros va surmonter les épreuves grâce à sa ruse, à sa force ou à ses qualités morales (franchise, honnêteté, générosité…)


 


   À la fin du conte, en général le héros surmonte les épreuves et obtient ce qu’il souhaitait. Le conte se termine bien  généralement : les bons sont récompensés et les méchants sont punis.





  Pour écrire le début d’un conte :


 Avant d’écrire


	 je choisis un héros : son nom, son âge, son aspect physique


	 j’imagine la situation dans laquelle il se trouve


	 je précise le lieu dans lequel se déroule mon récit


	 j’imagine l’événement qui va modifier la situation


	 j’invente les personnages que le héros rencontre


 


Au début du conte


	 j’écris le début du conte, il peut être modifié ensuite si nécessaire


	 j’écris une phrase qui présente la situation dans  laquelle se trouve le héros au début du conte : il était une fois, il ya bien longtemps (…)


	 j’introduis l’événement nouveau en utilisant en début de phrase des mots comme soudain, tout à coup, un jour (…)


	


  Pour écrire la suite et la fin d’un conte :


 	 je décris les épreuves que héros doit surmonter : résoudre une énigme, éviter un piège, combattre un ennemi (…)


	 j’explique comment le héros surmonte ses difficultés : seul ou grâce à l’aide de d’autres personnages (…)


	 la phrase de fin : elle indique que la situation est redevenue normale et va durer : ils se marièrent au printemps et furent très heureux (…)





Des idées pour t’aider :


	 un héros ou une héroïne : un prince, une princesse, un berger, une bergère,  un chevalier, une vieille femme, un enfant …


	 un lieu : un château, une vieille cabane, un jardin, une forêt, une caverne …


	 un souhait : trouver un trésor, se marier, échapper à la pauvreté, délivrer une princesse …


	 un animal : un cheval ailé, un dragon, un chat, une chèvre, une licorne, une grenouille, un crapaud …


	 un objet magique : un chapeau, une baguette, une graine, une épée, un bijou, un tapis volant, un miroir…


	 un obstacle naturel : une montagne infranchissable, un rocher qui bloque l’entrée d’une grotte, une rivière avec des crocodiles …


	 des personnages ou animaux hostiles : une sorcière, un ogre, un roi très méchant, un serpent, un scorpion, une araignée, un dragon, un loup …


	 des objets maléfiques : un fruit empoisonné, une rose avec une épine mortelle, un bâton qui peut se transformer en serpent, une épée ensorcelée ...





Des idées pour t’aider : 


	 un héros ou une héroïne : un prince, une princesse, un berger, une bergère,  un chevalier, une vieille femme, un enfant …


	 un lieu : un château, une vieille cabane, un jardin, une forêt, une caverne …


	 un souhait : trouver un trésor, se marier, échapper à la pauvreté, délivrer une princesse …


	 un animal : un cheval ailé, un dragon, un chat, une chèvre, une licorne, une grenouille, un crapaud …


	 un objet magique : un chapeau, une baguette, une graine, une épée, un bijou, un tapis volant, un miroir…


	 un obstacle naturel : une montagne infranchissable, un rocher qui bloque l’entrée d’une grotte, une rivière avec des crocodiles …


	 des personnages ou animaux hostiles : une sorcière, un ogre, un roi très méchant, un serpent, un scorpion, une araignée, un dragon, un loup …


	 des objets maléfiques : un fruit empoisonné, une rose avec une épine mortelle, un bâton qui peut se transformer en serpent, une épée ensorcelée ...














