	ANGLAIS

	Objectif : connaître les principaux vêtements en anglais


	Fonctions langagières : communiquer 

Vocabulaire : boots a jacket shoes a dress a hat a shirt a pullover
a coat gloves trousers a scarf a tie socks a skirt a tee-shirt glasses An umbrella

	Structures langagières : He has got …; have you got …; The ___ is … ; what is it ? ; 

Is it….What colour is the ….? 



	Compétences

Langagières :

Compréhension orale

Comprendre un énoncé.

Répondre à une question.

Mémoriser des énoncés et du vocabulaire
Jeux

de compréhension orale


	Situation :

Je demande aux enfants de sortir leur crayon et leur dit que nous allons faire un petit jeu. Je vais leur donner le nom d’un vêtement en anglais et ils devront essayer de deviner de quoi il s’agit (try to guess). Lorsqu’ils pensent avoir trouvé ils le dessinent (où l’écrivent). Je commence par faire deviner les vêtements les plus faciles (anorak, jean, tee-shirt, shoes pullover, boots) 

Le maître montre une flashcard, répétition des élèves (together ) et individuellement)

What’s missing ?

-Montrer les flashcards vêtements (annexe 1) : 

Demander aux E :What is it ? It’s …

Les mettre au tableau

Un élève prend la place du maître interroge et félicite : good !

Cacher une carte : Close your eyes. What’s missing?

L’E vient au tableau et prend la place de l’enseignante.

Bingo des vêtements (annexe 1)

Pour ne pas multiplier le nombre de cartes différentes, les élèves ont au départ la même carte (cf. annexe) et doivent cacher individuellement  par exemple 3 vêtements. Ils auront ainsi des cartes différentes ! Le maître peut commencer le bingo (like loto)
Jeu clothes Maze : labyrinthe  (annexe 1)

Le M dicte les vêtements et l’enfant suit le chemin. 

Validation avec la lettre d’arrivée

puis un E prend la place du M.
	Matériel :

Chaque enfant sort un crayon et son cahier d’essai

Flascards vêtements

Annexe 1

Fiche bingo

Annexe1

Fiche maze

Annexe 1


	Compétences

Langagières :

Compréhension orale


	Jeu de l’habillage (annexe 2)

- Chaque élève dispose de « l’enfant papier » et des différents vêtements déjà étudiés. Le maître dicte l’habillage de cet « enfant papier » (« he has got… » ou « it carries a … » 

Les enfants exécutent. 

· un élève peut prendre la place du maître

· travail en pair work

On peut imaginer bien d’autres activités ex : 

· 5 élèves au tableau (on les choisira minutieusement, suivant leur vêtement), le but est d’en décrire un et deviner lequel l’enseignant ou l’élève décrit (« the child has got… »

· jeu du détective (il faudra au préalable avoir emmené tout une panoplie de vêtements). : un élève, habillé de la tête au pied (chapeau, lunettes, écharpes…) est décrit par toute la classe (he has got…). On ferme les yeux (close your eyes), l’élève enlève un vêtement ; les enfants rouvrent leurs yeux (« open your eyes ». : que manque t-il « what’s missing ».

On peut changer les vêtements portés, en enlever plusieurs…)

· jeu du who’s who ? L’idéal étant de demander aux élèves d’emmener le jeu du « qui est qui ? » ou alors de scanner les cartes du jeu.

· Jeu du simon says

	Matériel :

Annexe 2


	boots
	Des bottes

	a jacket
	Une veste

	shoes
	Des chaussures

	a dress
	Une robe

	a hat
	Un chapeau

	a shirt
	Une chemise

	a pullover
	Un pull

	a coat
	Un manteau

	gloves
	Des gants

	trousers
	Un pantalon

	a scarf
	Une écharpe

	a tie
	Une cravate

	socks
	Les chaussettes

	a skirt
	Une jupe

	a tee-shirt
	Un tee-shirt

	An umbrella
	Un parapluie

	glasses
	Des lunettes


POUR INFO

