	
	  Pour 2 joueurs : comme dans un mémory, les jetons sont retournés sur un plateau ( chiffres de 0 à 10 )

  On tire au hasard une carte portant un nombre

  Les joueurs doivent trouver sur le plateau les deux chiffres dont la multiplication donne ce               nombre.

  Il y a aussi des plaques individuelles, comme cela, chacun peut en groupe-classe, placer ses   j  jetons sur sa plaque.

 Celui qui trouve le premier les deux bons pions, les remportent. Avec 20 pions, la partie est gagnée !
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Jetons pour jouer à 2
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Plaques individuelles





Nombres à tirer au hasard et à retrouver








