Les nombres de 1 à 15 Grande Section

OBJECTIFS :
Maîtrise de la suite des nombres 


Approche du nombre sous son aspect ordinal

Familiarisation avec les constellations des cartes à jouer

Approche du complément à 6 et à 7

PREMIERE PHASE 






DUREE : 1 séance

LIEU : classe







MATERIEL : comptine

DEROULEMENT : apprentissage orale de la comptine à rebours récurrente soustractive

Ma poule n’a plus que 11 poussins

Elle en avait 12

Allongeons la jambe

Ma poule n’a plus que 10 poussins…

Ranger les enfants de 12 à 1

Donner des cartes nombre (1 à 12) qui devront les dissimuler dans leur dos au fur et à mesure du déroulement de la comptine

DEUXIEME PHASE 




DUREE : 1 séance

LIEU : classe, petit groupe



MATERIEL :


DEROULEMENT : 

Reprendre des activités des semaines précédentes ex : 
*« qui va le plus loin » (réciter la suite des nombres chacun son tour en ne disant qu’un seul nombre ; quand on ne sait pas on s’assied)

*« le maître qui se trompe » (l’enseignant compte et se trompe dans la suite des nombres

* « la suite muette » (l’enseignant frappe la suite avec un tambourin, quand il s’arrête, l’élève doit pouvoir la continuer…)

TROISIEME PHASE 




DUREE : 1 séance

LIEU : classe





MATERIEL :
fiche(annexe 1)


DEROULEMENT : 

« jeu du collier » : enfiler le collier de perles de 1 à 12 en reliant les nombres dans l’ordre

Annexe 1

[image: image1.jpg]



3 1


4




6




2


 5



     9


8 10






7




12





11

QUATRIEME PHASE 




DUREE : 1 séance

LIEU : classe





MATERIEL :
1 jeu de carte (4 séries de 1 à 5 soit 20 cartes)









DEROULEMENT : « Le jeu de carte 3

Au départ, les cartes mélangées sont retournées à l’envers sur 4 lignes horizontales.

Chaque joueur, à tour de rôle, retourne 2 cartes : 


* si le total des points est égal à 6, le joueur ramasse les 2 cartes.


* si le total n’est pas égal à 6, on retourne les cartes à l’envers.

Les autres joueurs doivent se rappeler l’emplacement des cartes (style mémory).

Le but du jeu est de ramasser toutes les cartes (si je retourne un 5 ; il faut que je me rappelle où est le 1)

CINQUIEME PHASE 




DUREE : 1 séance

LIEU : classe





MATERIEL :
fiche (annexe 2)

Compléter les dessins en découpant les vignettes et en les collant sur les cartes (cf. annexe2)

SIXIEME PHASE 




DUREE : 1 séance

LIEU : classe





MATERIEL :
1 jeu de carte (4 séries de 1 à 10)

DEROULEMENT : règle du jeu de« la bataille »

SEPTIEME PHASE 




DUREE : 1 séance

LIEU : classe





MATERIEL :
1 jeu de carte (4 séries de 1 à 6 soit 24 cartes)

DEROULEMENT : « Le jeu de carte »

Au départ, les cartes mélangées sont retournées à l’envers sur 4 lignes horizontales.

Chaque joueur, à tour de rôle, retourne 2 cartes : 


* si le total des points est égal à 7, le joueur ramasse les 2 cartes.


* si le total n’est pas égal à 7, on retourne les cartes à l’envers.

Les autres joueurs doivent se rappeler l’emplacement des cartes (style mémory).

Le but du jeu est de ramasser toutes les cartes (si je retourne un 5 ; il faut que je me rappelle où est le 2)

Annexe 2
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