Les nombres de 1 à 15 Grande Section

OBJECTIFS :
Familiarisation avec les constellations des cartes à jouer

Approche du complément à 6, 7, 8 et à 9

PREMIERE PHASE : Appropriation



DUREE : 1 séance (à reprendre plusieurs fois)

LIEU : Petit groupe





MATERIEL :
1 jeu de carte
4 séries de 1 à 6 pour 7











4 séries de 1 à 7 pour 8, 

4 séries de 1 à 8 pour 9

DEROULEMENT :Reprendre le jeu du complément rappel (pour complément à 7): 

Au départ, les cartes mélangées sont retournées à l’envers sur 4 lignes horizontales.

Chaque joueur, à tour de rôle, retourne 2 cartes : 


* si le total des points est égal à 7, le joueur ramasse les 2 cartes.


* si le total n’est pas égal à 7, on retourne les cartes à l’envers.

Les autres joueurs doivent se rappeler l’emplacement des cartes (style mémory).

Le but du jeu est de ramasser toutes les cartes (si je retourne un 5 ; il faut que je me rappelle où est le 2)

Même chose avec le complément à 8 et à 9

DEUXIEME PHASE : renforcement 




DUREE : 1 séance

LIEU : classe







MATERIEL :
fiche (annexe 1 et 2)

Compléter les cartes inachevées en découpant et en collant les vignettes nécessaires.

SIXIEME PHASE 




DUREE : 1 séance

LIEU : classe





MATERIEL :
1 jeu de carte (4 séries de 1 à 10)

DEROULEMENT : règle du jeu de« la bataille »

SEPTIEME PHASE 




DUREE : 1 séance

LIEU : classe





MATERIEL :
1 jeu de carte (4 séries de 1 à 6 soit 24 cartes)

DEROULEMENT : « Le jeu de carte »

Annexe 2
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